“Pescando” uh Bingo de [ectura

Propésito:
El programa incentivo de [,eCtura de Fisher para |0S grados 3-5.

Para todos |os estudiantes en grados 3-5, el proposito del programa de Bingo
de [ectura es para ahimar leyendo independiente en diferentes géneros
mientras mantener |a responsabilidad de completar |a actividad. [Los libros
necesitan ser del hivel del estudiante Y/O uh poco mas avanzados.

Después de |eer cada libro, se encuentra una lista de actividades que

el estudighte puede escoger. [,aS Conhexiones Soh Variadas Y se pueden
escoger de eCtura, esCritura O tecnologia. [,os estudiantes deben de
escoger |a Variedades de actividades que se tienen que completar. [La
maestra del saldén podrd evaluar la completacCion de las actividades en as
siguientes maneras:

¢ Se completd [a actividad?

¢ Pudo el estudiante esCribir uh resume apropriado para el libro?
¢ Se completo la actividad con pulCritud?

¢ Fue |a actividad de conexion Creativo?

Objecto del Juego:

Cada vez que el estudiante termina de leer un libro de cada de uno de |os géneros de |a
fila puede llenar esa fila de su tarjeta de Bingo después de completar Uuna actividad de
lectura/esCritura O tecnhologia. [Los libros deben de ser al hivel del estudiahte 0 uh poco
mas avanzado. Cuando el estudiante completa una fila (sea abajo, Cruzar o diagonal), el
nombre del estudiante sera reportado a la biblioteCa por la maestra del saldon. [,os
estudiantes pueden continuar a leer Yy Completar Su tarjeta de bingo. [Los estudiantes
seran reconocidos en [0S ahuncios de la mahana Y seran reconocidos también en la pared
de [ectura de Fisher. También recCibirah un certificado y pueden escoger un premio de la
Caja de tesoros en la biblioteca.

El progreso de |a Clase sera reconocido en |a Pared del Programa Incentivo de [ ectura
de Fisher.

Meta para el afio:
15 libros mas |1as conexiones para el ao escolar de 2007-2008.




AcCtividades de Conexiones

Tipos de libros
aproprigdos Con esta
actividad.

1. Haciendo un cubierto de libro Todos tipos de historias

2. Haciendo un pesebre movil Todos tipos de historias

3. Haciendo un diagrama Todos tipos de historias

4. Haciendo un cartel que resume el libro Todos tipos de historias

5. Haciendo una tira de comico (Jsa con historias que tiene
un problema Y solucCion

6. Haciendo un juego de la obra Historias de Ficcion

7. Haciendo uha lihea Crono|ogiCa O evento de orden

Ficcion de libros de historia,
No-Ficticio, cuentos que
contienhen fechas

8. Crear uh proyecto tu mismo

Todos tipos de historias

Actividades de Conexiones en [Lihea

Cubo-Bio_El estudiante puede usar esto para escCribir
informacion de una persona de Cual este leyendo, ¥y doblar
el papel eh un cubo.

Biografia, autobiografico,
Personaje de un cuento

Cubo-Misterioso - El estudighte esCribird una respuesta
para el libro que leyo, luego doblar ¥ Crear uh Cubo
misterioso.

Historia Misteriosa

Tarjeta de Comercio de un Personaje- E| estudiante hard
uha tarjeta de comercio de un personhaje de su libro.

Todos tipos de historias

TRompeCabezas — Crear uh rompeCabezas para su libro.

Todos tipos de historias

Libro sin grampas — E| estudighte esCribira |a informacion
en cada hoja Y seguir |1as direcciones para doblar.

Todos tipos de historias

Linea Cronoldgicas — El estudiante puede demonstrar una
linea CronoldgiCa para |0s eventos de su libro.

Todos tipos de historias que
contienen fechas y tiempos.




